
 
 

  

1 / 2 

平成 22 年 11 月 26 日 

  

スマートフォン向けデジタルコンテンツ課金支援サービス「サムライパーチェス」 

Android 端末用にも ASP サービスを提供開始 

 

株式会社電通（本社：東京都港区、社長：髙嶋達佳 以下電通）と株式会社コニット(本社：

神奈川県川崎市、社長：橋本謙太郎 以下コニット社)は共同で、デジタルコンテンツを販売す

る事業者向けに、Android 端末向けのアプリ内課金機能 (※1)を実現する課金支援サービス

「Samurai Purchase (サムライパーチェス) Android 版」並びに、Android 端末と iPhone/iPad

両者に対応する「Samurai Purchase iPhone/iPad＋Android 版」を、本日より ASP サービスと

して提供いたします。 
 

Android 端末向けのアプリ販売マーケットにおいて、2009 年 9 月から、アプリの開発者が有

料アプリを販売できるようになりました。しかし、アプリ自体の課金については、マーケット

で提供される決済機能で処理をすることができますが、アプリ内でコンテンツを追加販売する

際のアプリ内課金については、Android マーケットにおいては決済機能は提供されておらず、

コンテンツ・サービス事業者自らが決済システムを用意する必要があります。 

そこで電通とコニット社は、既にサービス提供をしている iPhone/iPad 版に続き、Android

端末用のアプリ内課金を実現するサービスを提供いたします。決済システムは GMO ペイメント

ゲートウェイ社（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：相浦一成）を決済代行会社として

「PayPaltm (ペイパル ※2)」による決済方法を採用しています。 

また、iPhone/iPad＋Android の両端末版「Samurai Purchase iPhone/iPad＋Android 版」で

は、アプリ内課金に関する機能を端末問わず一元管理できるサービスを提供いたします。アプ

リの提供者は、同一の管理画面上で、解像度の異なるそれぞれの端末に向けたコンテンツ構成

やインタフェースの調整をすることができ、売上集計も全て一緒に管理をすることができます。 

Android 版では、2010 年 12 月末までにクレジットカードでの決済も利用できるようになる予

定です。 

(※1)アプリ内課金機能 

  iPhone/iPad や Android のアプリの中で、デジタルコンテンツを追加販売するための課金機能。 

 (※2)「PayPal」 

世界に 2億 3,000 万のアカウントを有する、世界で最大級のオンライン決済サービス。2,000 円未満の 

少額決済に適した価格競争力のある手数料体系を設け、デジタルコンテンツの流通に最適の決済サービス 

として知られている。 

 

＜本サービスのご利用料金＞ 

「Samurai Purchase」Android 版」 月額 126,000 円から(消費税込み) 

「Samurai Purchase」iPhone/iPad 版＋Android 版」 月額 136,500 円から(消費税込み) 

 ※本サービスの契約形態は 1法人ごとであり、同一法人内であればアプリ数に関係なく 

  固定の月額料金でご利用が可能です。（転送料やストレージ料は除く） 

※料金詳細や本サービスのその他詳細について下記サイトをご参照ください。 

   公式サイト http://www.samuraipurchase.com 

 

 

http://www.samuraipurchase.com/
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■サムライパーチェス iPhone/iPad + Android 版全体システム図 

 

 

■コンテンツ管理画面イメージ 

 

iPhone/iPad と Android の両端末とも同一の管理画面で、コンテンツ構造を管理することができます。 

 
 

＜本サービスに関するお問い合わせ先＞ 

  株式会社電通 コミュニケーション・デザイン・センター  

モバイルコミュニケーション開発部 03-6216-8307  担当：神谷 中田 


